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1.	Wiederholung,	"pfeifen"	und	Arme	austrecken	wie	ein	Vogel
2.	Wiederholung,	"miauen"	und	schleichen	wie	eine	Katze

Während	dem	Intro	die	Geräusche/Beweguen	der	Tiere	erklären

1.	Wiederholung,	"boing"	rufen	und	hüpfen	wie	ein	Heugümper
2.	Wiederholung,	"chrüche"	sagen	und	chrüche	wie	eine	Schnecke

Dinge	rufen	die	man	in	der	Natur	findet
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2.	Strophe
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Dinge	rufen	die	man	in	der	Natur	findet

1.	Wiederholung,	Kinder	können	ein	Tier	erfinden	die	Geräusche	und	Beweguen	nachmachen
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